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ZADANIE — HELLATHON 2025

Nazov témy: GameBoy — herna konzola
Kratky popis: Ulohou je vytvorit hernd konzolu.

Herna konzola bude obsahovat menu na vyber hier. Ovladacie prvky, SW hier méze byt
stiahnuty z Internetu. Menu, resp. centrum aplikacii, HW a prevedenie je ulohou timu

¢ Na realizaciu moze byt pouzité Arduino Uno, Arduino Nano, Rpi, ESP32
e Prepojovacie kable.

e Prepinace alebo joystick.

o Display

e Modul napgjania

o MobzZe byt pouZity modul gyroskopu.

e Pocita¢/ notebook s Arduino SW
e 3D print — box prevedenie.

Pozadovany pocet ¢lenov v time: 3-5
Co si musia Studenti priniest:  Notebook alebo poéitad

Co si mdzu Studenti priniest: MoZe byt pouzitd Arduino platforma, RPI alebo
l[ubovolna.

Vybavenie, ktoré budi mat’ k dispozicii od nas: Arduino (v pripade, Ze si on vopred
poziadaju)

e Doplnime neskér ak sa téma vyberie



